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Arkadaslik, bireysel farkliliklar, farkliliklara sayg,
durustltk, duygu ydnetimi, dayanisma, dostluk

ANAHTAR KELIMELER

Arkadaslik, giinltk, okul, sinif kurallan, iletigim,
ogretmen, 6grenci, ders, etkinlik, empati,
durustlik, sayg, sevgl, gliven, merhamet,
zorbalik, sug, hata, yizlesme, iyilik, k&taldk,
on vargl, alle, yardimlagma, dayanisma,
dostluk, caba, 6zel sinif, etik, ahlak, drama,
yasanti yoluyla 6grenme, P4C, felsefi tartisma,
Scamper

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMI



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

* Metinle ilgili SN 1K sorularini yanitlar.

* Okuduklarini yaratici yollarla ifade eder.

* Metinle ilgili tahminlerde bulunur.

* Dogaclama yaparak karakterlerin rollerine girer.

« Oykiileri (olaylari, karakterleri, celiskileri, temalari) kisisel
deneyimleri ile iliskilendirir.

» Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu
duygularini ifade eder.

« Uretici bir bicimde digerleriyle calisarak grupca canlandirmalar yapar.

* Olayla veya durumla ilgili tahminde bulunur.

* Resim ve basili malzemelerden zihinsel goriintiiler yaratir; resmi
yorumlar.

 Resimdeki bir karakterin veya nesnenin yerine gecerek, kurguya
uygun olarak onun gibi diistinmeye ¢alisir; empati kurar.

» Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal bigimler kullanir.

* Metindeki karakterler ve olaylarin nedenleri ile kendi hayatindakiler
arasinda baglanti kurar.

* Grup ici 6grenme ortamlarina aktif bir sekilde katilarak ve
grup tartismalarinda soru ve fikirlere katkida bulunarak sosyal
sorumlulugunu sergiler.

* Sorunlara yaratici ¢éziimler onerir.

* Bir sorunun farkli ¢éziimleri olabilecegini goriir.

* Metin lizerinden kisilik gelisiminde ailenin 6nemini tartisir.

* Aile ve okul arasinda bag kurar.

* Sug¢ kavrami tizerine fikirlerini s6zlii ifade eder.

* Ideal 6gretmende olmasi gereken &zellikleri listeler.

* Anket sorularini okul deneyiminden yola ¢ikarak cevaplar.

* Okuduklarini kendi yasantisi ile iliskilendirir.

* Kurguya uygun hareket eder.

* Kendini yaratici yollarla ifade eder.

* Kitap kapagindan hareketle karakterler ve olaylar hakkinda tahminde
bulunur.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

* Bir nesneden yola ¢ikarak bir karakter hakkinda fikrini soyler.
* Bir karakterin roliine girerek onun diisiincelerini ifade eder.

* Karakterlerin 6zellikleri hakkinda fikrini syler.

* Karakterler ile gercek hayattaki kisiler arasinda iliski kurar.

* Kitapta gecen etkinlikleri listeler.

* Hikayedeki s6zciik etkinligini deneyimler.

* Hikdyede gecen olayla ilgili grupca canlandirma hazirlar.

* Sug ve hata kavrami ile ilgili fikrini soyler.

* Hikayedeki olayi farkli diisinme bicimleriyle yeniden diizenler.
» Karakterlerin rollerine girer.

* Okudugu kitabi yaratici yollarla 6zetler.

Snow Hill okulunun besinci sinifina baslayan yedi 6grenci icin farkl bir
okul yili olacaktir. Ogretmenleri degismistir. Yeni &gretmenleri Bay Terupt
“yasa ve 6gren” adini verdigi egitim metoduyla 6grencilerinin hayatlarina
dokunur. Cocuklar kendilerine ceza vermeyen, yasanilan durumlara kiz-
madan onlarla iletisim kurmaya calisan, dersleri farkli bicimlerde anlatan
bu sira digi 6gretmenleri sayesinde duslince ve davranislariyla yuzlesin
hem evde hem de okulada yasadiklar sorunlarla basa ¢ikmayi 6grenir-
ler. Bay Terupt'in farkli 6gretme yéntemleri vardir. Ogrencilerinin olumlu
davraniglar icin sinifin tavanina bir zincir halkasi asar. Ogrencilerin yaptig|
her olumlu davranig karsisinda bu zincire yeni bir halka eklenir. Bay Ter-
upt halkalar yere degdiginde bir &dil kazanacaklarini séyler. Ogrencileri
zincire son halka eklendiginde 6dul olarak hep birlikte disariya ¢ikip karda
oyun oynamayi ister. Karli havada bahg¢ede oyun oynamak normal ko-
sullarda o bolgedeki okullarda izin verilmeyen bir davranistin Bay Terupt
bir kaza yasanmamasi igin bazi kurallar koyar ve bunlara uyulmasini ister.
Ancak ¢ocuklar bah¢ede kendilerini oyuna ve duygularina kaptirdiklarin-
da verdikleri s6zt unutular. O glin yasadiklar trajik olay herkesin hayatina
dokunacak, Bay Terupt ve 6grencilerinin yasami o glinden sonra degise-
cektir

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Anket

-

ETKINLIKLER

Kazanimlar : Anket sorularini okul deneyiminden
yola ¢ikarak cevaplar.

Okuduklarini kendi yasantisi ile
iliskilendirir.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar anket, kalem.

— Cocuklara anket dagrtilin Cevaplamalari icin kisa bir stre verilir
I. En sevdigim &gretmenimin SZEIKIENT: ........sisssssssseesesesesererireseseeeesinnnns
2. Dersine ilgi duydugum &gretmenimin ders anlatma SeKIi: ...,

3. OFretMENIMIN ooovevvvvvvssssssssssssssissisiisiisissssssssssssssssssessssssss davranmasi okulumu
daha ¢ok sevmemi saglar.

S 2N Y2110 gTe = R davranis ozelliklerine sahip arkadagimlarim
olsa okula gitmek istemem.

5. Sinifimda zorbalik yapan bir arkadagim olsa bu durumu ...
ile ¢cézerim.

— Anketler tamamlandiktan sonra yanitlardaki kisi ve durumlar kisisellesti-
rilmeden yanitlar konu bagsliklarina indirgenerek tahtaya yazilin Asagidaki
soru baglaminda ortak noktalara vurgu yapilir:

o Ideal sgretmen ve &grenci Szellikleri sizce neler? Ders ici ve ders
disindaki davraniglari nasil olmalidir?

O Bu paylasimin amaci g¢ocuklanin sorulari kendi yasan-
tilanndan yola ¢ikarak dustinmelen, bunlardan yola
UYGULAYICIYA ¢ikarak ve akil ytirtiterek “ideal 6gretmen”, “ideal sinif’,
NOT “ideal arkadag” vb. kavramlara y&nelik tartisma ortami
yaratmakti. Cocuklara sorulari yanitlarken “olmasi

gerekeni” ya da “ideal” olani degil de “var olani” distinmelerini séyleyin.
Amacimizin bu yanitlarda dogru ya da yanlis olan durumlari belirtmek
olmadigini, hangi davranislanin kimleri rahatsiz edebilecegini gérmemize
rehberlik ettigini vurgulayabilirsiniz. Yanrtlara yorum yapmayin; ¢ocuklann
gergek kisi ve olaylara degil de &zelliklere odaklanmalarina 6zen gdsterin.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

IKINCIi ETKINLIK: Siniftan Yiikselen Sesler

Kazanimlar : Kurguya uygun hareket eder.
Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Kitap kapagindan hareketle karakterler
ve olaylar hakkinda tahminde bulunur.

Gerekli Malzemeler : Siniftan Yiikselen Sesler kitabi

Birinci Asama

— Cocuklara “Siniftan Ytkselen Sesler” kitabinin kapagi gosterilir; agagidaki
sorular sorulur.

e Kitabin adi size neler cagnistiriyor? Sinif, yikselmek ve ses sézctikleri
size neleri ¢agristiriyor?

* Oyktide sizce hangi karakterler olacak?
* Kitap gérselindeki kar topu size neleri ¢agnistiriyor?
» Oykii sizce hangi mekanlarda gececek?

e “Sinif’ kelimesinin farkl anlamlarini distinelim. Bu sézclik size okul
disinda baska nereleri ¢agnistiriyor? Sinif sézctigtinden “siniflamak’”
disinda baska hangi eylemleri tiretebiliriz? Sinif sézcigtintin farkli an-
lamlarini, bu anlamlanin okuldaki sinif kavramiyla benzerlik ve farklarini
ddsdnelim.

ikinci Asama

— Cocuklar mekan icinde istedikleri bir yerde durur: Bir siniftan ne tir ses-
lerin yUkselebilecegini disinurler. Daha sonra herkes siniftan yukselebi-
lecek bir sesi ayni anda ¢ikarip bununla ilgili bir ctimle séyler. Cikarilan
seslere hareket ve duygular da eklenebilin Ornegin, 6devini yapmamis
bir 6grencinin endisesi ve sesi, baska bir arkadasina 6fkelenmis birinin
duygusu ve sesi, 6gretmen ders anlatirken o sirada sinifta duyulan sesler
vb. Cocuklardan bunlan yaparken birbirlerini de gdzlemlemeleri istenir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

— Daha sonra agagidaki sorular sorulur; degerlendirme vyapillir

Kendi sesiniz disinda baska neler duydunuz?

Bu seslerin i¢inde sizin dikkatinizi daha ¢ok ¢eken ya da sizi digerlerine
gbre daha fazla etkileyen bir ses var miydi? Ne hissettiniz? Ne disin-
dinuz?

Bu sesin bir hareketi olsa nasil olurdu?

Kendi siniflarinizda ne tir sesler duyuyorsunuz? Bu sesler derse ya da
igerigine gére nasil cesitleniyor?

Sinif seslerine bir isim verecek olsaniz bu ne olurdu?

O Bu galismayr cocuklan farkl gruplara bélerek
yapabilirsiniz. B&ylece birbirlerini de duymalan
UYGULAYICIYA igin olanak yaratmig olursunuz. Cikardiklan sesleri
NOT ve soyledikleri cimleleri el hareketinizle bazen

ylikseltmelerini bazen de alcaltmalanni isteyebilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

UCUNCU ETKINLIK: Bir Nesne Bir Karakter

Kazanimlar

Bir nesneden yola cikarak sectigi karakter
hakkinda fikrini syler.

Kendi sectigi bir karakterin roliine girerek
onun diisilincelerini ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Ogretmen cantasl, yoklama listesi, kalem,
tahta kalemi, nébet¢i 6gretmen yaka karti,
ogretmen kilavuz kitabi, ders saati ¢izelgesi,
A5 boyutunda bir kagida “yasa ve 6gren”
yazili bir not

Birinci Asama

— Ogretmen cantasinin icine yoklama listesi, “yasa ve égren’” yazili not ve
kalem konur. Uygulayici mekana bu ¢anta ile gelip, “Disarida bir ¢anta
buldum. Bu ¢anta kimin olabilir?”" sorusunu yoneltin Cocuklardan ¢an-

tay ve icindekileri inceleyerek tahminde bulunmalari istenir.

— Ardindan bu ¢antanin bir 8gretmene ait oldugu sdylenir. Bu nesnelerin
ogretmenlik meslegi disinda baska hangi mesleklerle ilgili olabilecegi
Uzerine konugulur: Nesnelerin her biri ayri ayr ele alinir; farkli meslek-
lerle bu nesneler arasinda yakin ya da uzak iliskiler kurularak akil yurd-
tdlir. Cizelge bir doktorla, yaka karti bir gtivenlik gdrevlisiyle, yoklama
listesi bir tur rehberiyle iliskilendirilebilir Daha sonra ¢ocuklardan bu
mesleklerle &gretmenlik meslegi arasinda bir bag kurmalar istenir. “Og-
retmen bir doktora benzer. Anlattigl konuda ne tir sorunlar oldugunu
tespit edip bunu gidermek icin yollar arar” denilebilir ya da 6gretmen
ogrencilerini farkli dinyalara gétirdUgu icin bir tur rehberine, glivenli
bir 6grenme ve yagam ortami saglamak igin kurallar koyan ve bunlan

uygulayan bir gtivenlik gdrevlisine de benzetilebilir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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L‘non Bu benzetmelerin olumlu olmasi gerekmez.

"0
ETKINLIKLER % Cocuklan esnek dtistinmeleri, bu nesnelerle ilgili
UYGULAYICIYA olabilecek meslekler ile &gretmenlik arasinda bir
NOT bag kurup baglam olusturmalan igin cesaretlendirin.

Mimkiin oldugunca fazla sayida meslekle bag kurmalari
icin onlari yénlendirin.

— Daha sonra ¢ocuklardan sirayla ortaya gelmelerini ve cantayi ellerine
alip bir 6gretmen roltine girmelerini isteyin. Nasil bir 86gretmen oldukla-

nni asagidaki sablon ciimleyi tamamlayarak anlatsinlar.

Merhaba ben ..., &gretmeniyim. Derslerim eglenceli geger
CUNKU .ovovvevvvevveerssssssseereree yaparim.

ikinci Asama

— Cantanin igcindeki not kagidi cocuklara tekrar gésterili; bu séztin ne an-

lama geldigi Uzerine hep birlikte fikir tretilir

* “Yasa ve 6gren” sézcikleri size neler diisiindtirtiyor? Bu nasil bir 6g-
renme bigimi olabilir?

* (Cantasinda ‘yasa ve &gren’ not kagidi olan bir 6gretmen sizce hangi
dersin &gretmeni olabilir! Neden?

» Okul programindaki her ders yasayarak &grenilebilir mi? Neden?
 Ogrenmek sadece okulla ya da dersle mi ilgilidir?

e "“Yasa ve &gren” yGntemini benimseyen bir &gretmen sizce bagka
hangi mesleklerden beslenmelidir? Neden?

* “Yasa ve Ogren” yaklasimi okul hayatinda ve okul disindaki yasanti-
mizda bize neler kazandinr?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIiKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Ben Kimim?

Kazanimlar : Karakterlerin 6zellikleri hakkinda
fikrini soyler.
Karakterler ile gercek hayattaki kisiler
Eﬁ} arasinda iliski kurar.
V)

V—
& Gerekli Malzemeler : Kitaptaki 7 karakterin ve Bay Terupt'in

ETKINLIKLER isminin yazih oldugu kiigiik kagitlar
(Ayni karakter isminden kag tane
olacagini grubunuzdaki ¢cocuk sayisina
gore belirleyiniz.)

Birinci Asama

— Cocuklara dykideki karakterlerin isimlerinin yazili oldugu kagrtlar dagrti-
lir Ayni karakteri secen ¢ocuklar bir araya gelip bir grup olugturur.

— Herkes mekanda serbestce yurtr Ayni grupta olanlanin birbirlerinden
uzaklagarak ytrimeleri sdylenir. Uygulayici, karakterlerden birinin adini
soylediginde bu grupta olanlar hizlica bir araya gelerek yere ¢dmelirler.
Daha sonra yine herkes mekanda ytrimeye devam eder. Calisma bo-
yunca her defasinda bir karakter ismi séylenerek kitaptaki karakterler

hatirlanir:

— Oyun devam ettirilir ancak bu turda gruplar yere ¢cdmeldiklerinde her
grup temsil ettikleri karakter hakkinda bir sey sdyler: Diger gruplara da
o karakter hakkinda ne styleyebilecekleri sorulur: Isteyen gruplar karak-
tere dair bir 6zellik séyleyerek strece katilir Daha sonra diger karakter

ismi sdylenir; oyuna devam edilir

O Ikinci turda gruplar karakterierin &zelliklerini konusurken,
“Nasil biri? Nasil ytrtiyor, nasil davraniyor! Neleri
UYGULAYICIYA seviyor? Nasil bir 8grenci? Arkadaslar onun hakkinda ne
NOT diyor, ne dusuntyor? Ailesi ile iliskisi nasil?”” vb. sorular
sorarak cocuklann karakter (lizerinde derinlesmesini

saglayabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

ikinci Asama

Mekanin ortasina bir sandalye konur. Isteyenler sirayla gelip bu sandal-
yeye oturur, karakterlerden birinin yerine gecer (Bay Terupt harig) ama
kim oldugunu séylemez. “Ben” diliyle o karakterin agzindan konusur,
kendini anlatir Diger cocuklar bu karakteri tahmin etmeye calisik Orne-
gin, “Derslerden pek hoslanmam, siniftan ¢ikmak icin stirekli bahaneler
bulurum.” diyerek kendinden bahsedebilir:

Cocuklar karakterin kim oldugunu tahmin ettikten sonra ona soru so-
rarlar. Karakter roltindeki ¢cocuk da bu sorulara (karakterin ozelliklerini

ve Oyklye gdzeterek, ona uygun bicimde) yanit verir,

Ayni karakter birkag kez farkli ézellikleriyle anlatilabilir
% Ancak tim karakterlerin en az bir kez tanitilmasina ézen

UYGULAYICIYA gostenin. Cocuklar sorulan yanitlarken rolden gikmamall,

NOT karakterle ilgili bildiklerinden yola gikarak yanitlamaya
calismalidir:

Uciincii Asama

— Cocuklardan en az iki ya da g karakterin &zellikleri ile kendi &zelliklerini

eslestirmeleri istenir: Isteyenler bu &zellikleri paylasabilir. Bu eslestirmenin
sadece benzerlikler tizerinden yapilmasi gerekmez. Istenirse agagidaki

sablon ciimleler Uzerinden de ilerlenebilir;

= Cevrimigi uygulamalarda Menti programinda her karakter
CEVRIMICI  (zerinde ayn ayni galisarak cocuklardan karakterle ilgili

UYGULAMALAR - akla gelen ilk g sézctigli yazmalar istenebilir:
ICIN ONERILER

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

IKiNCi ETKINLIK: Canlandirma: Kar Topu

Kazanimlar : Hikdyede gecgen olayla ilgili grupca
canlandirma hazirlar.
Sug ve hata kavramlariyla ile ilgili fikrini
soyler.

Gerekli Malzemeler : Kar topu sahnesi ile ilgili kisa metin

Birinci Asama

@ Hatirlatma: Bu calismayi uygulayabilmek icin kitabin en az 140. say-

fasina kadar okunmus olmasi gerekir:

— Kitaptaki kar topu kazasini anlatan bolim (kitabin 134, 139 ve [40. say-
falan) okunur, olay animsanir Daha sonra asagidaki metne odaklanarak
o anin canlandirmasi yapilir Bunun igin sekiz ¢cocuk secili; her biri bir
karakterin yerine gecer. Cocuklardan bu ani diyaloglar olmadan, yani

sadece ses ve hareketlerle canlandirmalari istenir:

“Peter bunu hak etmisti. Onu ¢ok iyi yakaladim, Lukester da &yle. Sa-
vasta her seyin gegerli oldugunu séylerler. Peter sulu gbz biri degil ama
hepimizin birden ona ytiklenmesi fazlaydi. Ofkeden ¢ilgina déndii ve
buza dénlsmUs olan kar topunu firlatti. Kar topu Bay Terupt'in basina
isabet etti. Bay Terupt'in orada olacagini bilemezdik. Bay Terupt ayaga
kalkt. Sonra yere yigild..”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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&:Jon O Grubunuzdaki ¢ocuk sayisina gére kaza aninin
ETKINLIKLER canlandirmasini sekizerli gruplar seklinde birka¢ kez
UYGULAYICIYA yapabilirsiniz. Béylece diger ¢ocuklar da o ani ifade

NOT edecek farkli canlandirmalar yapma olacag bulur.

Canlandirmay birkag kez yapacaksaniz, bu sireci

her grup icin farkli bir ayninti ekleyerek ytirtitmeniz ¢alismay: daha

etkili kilacakti: B&ylece canlandirmayi her grupta baska bir odaga

tagiyabilirsiniz. Ornegin, canlandirmayi bazi gruplarda agir cekim

olarak uygulayabilirsiniz. BSylece herkes ¢ok yavas hareket eder; her

karakterin neyi neden yaptigi daha aynntili ve net olarak izlenebilir. Ya da

izleyenlerden de bu canlandirmanin bir pargasi olmasini isteyebilirsiniz.

Bu durumda, etkilesimli katiimci olmak Uzere segilen birkag ¢ocuk

canlandirma anindaki olaylara gére eglenceli, heyecanli ya da gerilimli

mdizikler yaparak sirece eslik edebilir ya da segilen bir karakterin

duygulan sadece seslerle ifade edilebilir

ikinci Asama

— Kar topu sahnesi canlandinldiktan sonra asagidaki sorularla sug ve hata

kavramlar Uzerine bir felsefi sorusturma yapilir

e Sizce bu olayda kim hatali? Neden?

e Sug nedir?

* Hata nedir?

* Sug ve hata kavramlan kisiden kisiye gére degisir mi?

 Birine “Hatalisin.” ya da “Suglusun.” demek arasinda nasil bir fark var?
* Bir olayi (sonucu) hangi durumlarda birinin hatasi olarak gbririz?

* Bir olayi (sonucu) hangi durumlarda birinin sugu olarak goririz?

* Bunlardan yola gikarak olayr yeniden dtistinelim. Sizce bu olayda ha-
tall ya da suglu olan kim veya kimler? Neden?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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Sug ve hata kavrami ile ilgili yapilacak tartisma
ETKINLIKLER %

boyunca gcocuklan kavramlann dogru ya da kesin

UYGULAYICIYA  tanimlarina yénlendirmeyin. Onlar fikirlerini sunmalari
NOT igin cesaretlendirmeli, sorusturmayi felsefi ve
olgusal baglamda yani yorum yapmadan strdtrmeli,

kavramlaria ilgili dogru ve kesin yanrtlar aramadiginizi

belirterek gocuklann fikirlerini agikga sSyleyebilmelerine olanak
tanimalisiniz. Kar topu kazasinda kar topunu atan kisi Peter olsa da bu
duruma gelene kadar; o anda ve o ani yaratan slregte yasanilanlarda
aslinda her karakterin buna bir katkisi oldugunu hep birlikte tartisin. Olaya
dair sorumlulugun aslinda sadece yedi ana karakterle de sinirli olmadigini,
karakterlerin okul igindeki davranislarinda aile icinde yasanilan olaylarin

da etkisi oldugunu hep birlikte dustintin. “Bir olayin pek ¢ok sebebi

w ')

olabilecegi” duisiincesi Uizerine tartisin.
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ETKINLIKLER

UCUNCU ETKINLIK: Kitabi Sarki ile Ozetle

Kazanim : Okudugu kitabi yaratici yollarla 6zetler.

Gerekli Malzemeler : Marakas, ritim ¢ubuklari, kagit, kalem

Cocuklar tg gruba aynlir Her gruba birer kagit ve kalem verilir. Onlardan
kitabi hi¢ okumayan birine dykude neler oldugunu bir sarki ile anlatmalan
istenir. Gruplar kendi sarki sézlerini yazar, mekana getirilen enstrimanlan
da kullanarak sirayla sarkilarini soylerler.

Alternatif Oneri: Kitabin bolimlerini gruplara paylastirarak her grubun
kendi bélumunde yer alan olaylan “A'dan Z'ye" teknigini kullanarak yaz-
masl istenebilir. Bunun igin alfabenin tim harfleri (g harfi hari¢) sirayla alt
alta yazilir Daha sonra her harfin yanina o harfle baslayan bir sézctgin
icinde yer aldig| cimlelerle olanlar anlatilin Her satirda tek bir sézctik ola-
bilecegi gibi bir ctimle ya da bir yan ctimlecik de yer alabilir. Onemli olan
harf siralamasini takip ederek olanlar anlatmaya calismakti. Ornegin, kaza
ani ve sonrasi secgilmigse sunlar yazilabilir:

A-nlayamamiglardi. Bu nasil olmustu? Ogretmenleri yerde hareketsiz ya-
tiyordu.

B-Utldn sinif o an dona kalmigti. Cok sevdikleri 6gretmenlerinin

C-anini mi yakmislardi? Olaylarin bdyle gelismesinde hepsinin payi vardi.
C-ok pismanlardi. Artik sinifta hicbir sey eskisi gibi degildi.

D-egismisti her sey. Onlar da degismisti.

E-ski glinlerini ve 6gretmenlerini &zlUyorlard..

ALTIN KiTAPLAR
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C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCI ETKINLIiK: Oyle Degil de Boyle Olsaydi

Kazanimlar : Hikayedeki olayi farkl diistinme
bicimleriyle yeniden diizenler.

Gerekli Malzemeler : SCAMPER teknigi yonergeleri, tahta,
tahta kalemi

— Opykuideki kar topu kazasi Scamper teknigine gére yeniden yorumlanir.
Bu calisma tim grupla birlikte ele alinabilir ya da yedi gruba ayrilarak
(her gruba bir bakis agisi vererek) yurutulebilir

SCAMPER¥*

Yonlendirilmis beyin firtinasi teknigidir. Scamper sézctgintin her harfi farkli
bir bakis agisini temsil eder. Ingilizce sézctk kisalttmasiyla ilgili agiklamalar
icin Uygulayicrya Not bdlimtne bakiniz.

I. Yerine Koyma: Bay Terupt'a kar topu yerine baska hangi nesne ¢arp-

saydi durumu farkli olurdu? Neden?

2. Birlestirme: Bay Terupt'in bu olay sonunda zarar gérmemesi i¢in kar
topu oyununu baska bir oyunla birlestirelim. Iki oyunun da &zelliklerini
dustnelim. lkisini de kapsayan bu yeni oyunun kurallar nasil olursa Bay

Terupt sonunda zarar gérmezdi?

3. Uyarlama: Bay Terupt komaya girdiginde &grencilerinin neler hissetti-
gini dustnelim. Hi¢ kimse bu olay hakkinda konusmadi. Kaza sonrasinda
Peter'in ya da diger karakterlerin dykudeki gibi davranmadigini yani hem
kendi duygularini hem de Peter'a olan duygularini birbirlerine ifade ettik-
lerini distinelim. Hangi karakter hangi duygusunu ifade ederse daha iyi
hissederdi? Bu olay sonrasinda ne yaparsa sonuca daha iyi uyum saglanird?

4. Degistirme: Bay Terupt karla ve buzla kapli bah¢ede oyun oynama
sreciyle ilgili bazi isteklerde bulunur. Bunlari &grencilerine ifade eder. An-

cak ¢ocuklar ona verdikleri s6zi unutur. Bay Terupt istekleriyle ilgili ifade
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bicimini ne yonde glglendirirse ya da zayiflatirsa bu durum yasanmazdi?
Bu ifade biciminden kimler etkilenirdi, kimler nasil davranirdi?

5. Bagka Sekilde Kullanma: Bay Terupt hastanede komadayken 6grencile-
rinin neler hissettigini animsayalim. Sinifca onu ziyaret ettiklerini ve hasta-
ne odasini bir sinifa donusttrdiklerini dtstinelim. Bu hastane sinifinda ne
yaparlarsa, hissettikleri o karanlik duygulardan kurtulabilirler?

6. Eleme: Ayni sebepler ylziinden yasanacak benzer bir kaza dustinelim.
Benzer bir olay ya da kaza bahge yerine okulun baska neresinde yasana-
bilirdi?

7. Tersine Cevirme: Bay Terupt 6grencilerine ceza veren ve yasaklamalar
getiren bir 6gretmen olsaydi o kaza aninda ve sonrasinda neler olurdu?
Olaylar nasil gelisirdi?

O Substitute (Yerine Koyma): Var olan bir geyin yerine
bagka bir sey koy.
UYGULAYICIYA Combine (Birlestirme): Bir sey ilistir; bir sey ekle.
NOT Adjust-Adopt (Uyarlama): Yeni bir duruma uyaria, yeni
bir yeterlilik ekle.
Modify (Degistirme): Bliyiilt ya da kiigiilt, parcalarini degistir ya da bditiin-
lestir:
Put To Another Use (Bagka Sekilde Kullanma): Degisik ve yeni bir kulla-
nim bul, amaci disinda kullan.
Eliminate (Eleme): Gerekmeyen parcalan gikar, degistir:
Reverse-Rearrange (Tersine Cevirme): Yeniden diizenle, tersine cevir,
degistir, yana tagl, yeniden sirala.

Scamper ¢alismasindaki her bakis agisiyla ilgili 6rnek sorumuzu deninles-
tirek isterseniz bunu grup ¢alismasi olarak uygulayabili; distnsel ha-
zirliktan sonra g¢ocuklardan bu durumu canlandirarak anlatmalanni iste-
yebilirsiniz. Scamper tekniginin yaratici okuma ve yazma slirecinde nasil
kullanilacagini, bireysel ve grup calismalanindaki uygulama y&ntemlerini ve
Oyku bilegenlerini olusturan her &geyle ilgili Srek sorulan (karakter; olay,
yer, zaman, nesne, eylem, duygu vb. hakkinda) Nilay Yilmaz'in “Dustnsel
Okuma” kitabinda bulabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI



E&:_l
2

ETKINLIKLER

IKiNCI ETKINLIK: Ziyaretci Kim?

Kazanim : Karakterlerin rollerine girer.

Gerekli Malzemeler : Sandalye

— Mekanda herkesin gorebilecegi bir yere Bay Terupt roliniu temsil ede-

cek bir sandalye konur. Bu bos sandalye Bay Terupt'in hastanedeki (ko-
madaki) halini temsil eder. Cocuklara Bay Terupt hastanedeyken 6gren-
cilerinin onu sik sik ziyarete gittigi animsatilir ve o ani canlandiracaklar

soylenir.

— Ardindan ¢ocuklar siniftaki 6grencilerden birini secip o role burtnur,

ancak kim olduklarini kimseye sdylemezler. Herkes sirayla Bay Terupt'a
(hastanedeki yataginin yanina) yaklasip roline girdigi karakterin sdyle-
yebilecegi bir ciimle séyler. Onu izleyen ¢ocuklar bu cimleden yola
¢cikarak bu karakterin kim oldugunu tahmin etmeye calisir

> Cocuklann rolde kalmalarini saglayin. Séyledikleri
ctimlelerin, rollerini aldiklari karakterlerin agzindan
UYGULAYICIYA ¢ikabilecek olasi ctimleler olmasi gerektigini animsatin.
NOT Bu ctimle kurguya ters diismemeli, hem karakterin
kendisine hem de &ykide anlatilanlara paralel bir

sey olmalidir. Ayrica bu cimle karakteri dogrudan

isaret etmemeli ya da tim karakterlere uyabilecek ¢ok genel bir ifade
olmamalidir Omegin, Peter roliine giren bir cocuk “Her sey benim
yliziimden oldu.” diyebili, bu cimle kar topu savagani baglatan diger
cocuklara da uyan bir cimledir. Luke matematigi seven biri olarak
”Ogretmenim, komadan g¢ikma ihtimalinizi hesapladim. Bence en kisa
zamanda aramizda olacaksiniz, bu olasiliga gtiveniyorum.” diyebilir:
Béylesi bir cimlede “hesaplamak; olasilik, ihtimal” gibi sézctikler
Uzerinden akil ytirtiterek sonuca dolayli olarak ulagilir:
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Isterseniz cocuklar karakteri dogru tahmin ettikten sonra, “Luke bagka ne-
ler soyleyebilir?" diye sorarak bagka ¢ocuklarin da o karaktere ve duruma
uygun disecek cimleler kurmasini saglayabilirsiniz. Kurguya ya da karak-
tere uymayan bir ciimle séylendiginde bunu gruba sorarak, “Sizce Alexia
bdyle bir sey sdyler mi? Neden sdylemez?! Bu distinceyi kendisine uygun
sekilde nasil ifade ederdi?” vb. sorularla elestirel dtstinmeleri icin onlara
rehberlik edebilirsiniz.

— Canlandirma ¢alismalan Bay Terupt tzerinden devam ettirilin Bu kez
cocuklara Bay Terupt'n sdylenenleri duydugunu varsaymalan sdylenir.
Herkes sirayla Bay Terupt karakteri yerine gecerek o anda neler distin-
digund onun agzindan sdyler.

Bay Terupt o an neler dusinlyor? Ziyaretine gelen 6grencilerine ne
s6ylemek istiyor? Onun ig sesi olup dustncelerini dile getirelim.

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKINLIK: TL Sozciikleri

Kazanimlar

Kitapta gecen etkinlikleri 6zetler.
Dolar Sozciikleri etkinliginin Lira
Sozciikleri uyarlamasini deneyimler.

Gerekli Malzemeler : Kagit, kalem

— Cocuklar g kisilik gruplara ayrilirlar. Her gruba kagrit ve kalem verilir

Gruplardan Bay Terupt'in sinifta ne tur etkinlikler ve oyunlar yaptigini
listemeleri istenir. 5 dk. stre verildikten sonra gruplar listelerini okur. Bu
etkinlik listesi icinden “Dolar Sézcikleri” ¢alismasi secilir ve onun nasil

bir oyun oldugu sorulur.

Daha sonra bu oyun “Lira S6zctkleri” oyununa uyarlanir. Gruptaki her-
kes kendi isminin, dogdugu sehrin, yasadigi sehrin, okullarinin adinin kag
TL oldugunu hesaplar. Ardindan her grup kendi icinde bir degerlendir-
me yapar. Dort kategori icin (isim, sehir isimleri ve okul adi) grup listesi
icinde en yiksek degeri olan lira sézcuklerini belirler.

Her grup sirayla her kategori igin “en yuksek’ sayisi olan lira sézcuklerini
okur. Okul adi ve yaganilan sehir ismi tUm grup igin ayni olacagindan
sadece “isim” ve “dogum yeri" kategorilerindeki sézcukler karsilagtinlir:
Tami tamina 100 TL eden sézcukler varsa o grup alkiglani: 100 TL ol-
mayan ancak ona en fazla yaklagan sézctikler de okunur.
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O Lira Sézcikleri ¢alismasinda A'dan Z'ye her harfe

| TL deger verilir S6zcikleri olusturan harflerin
UYGULAYICIYA matematiksel toplami o sézciigtin TL degerini veni.
NOT Omegin “kalem” sézctigii 52 TL degerindedir.
Ki4+Al+ LI5S+ E6+ M6

Al B2 C3 C4 D5 E6 F7 G8 G9 HI0
ELL 12 f13 K14 L5 M 16 N:17 O: 18 O: 19 P:20

R:2l $:22 $:23 T:24 U 25 U:26 V:27 Y:28 Z 29

— Sonraki agamada ise gruplardan kitapla ya da karakterlerle ilgili bir cimle
kurmalarini istenir, ancak bu cimledeki sdzciklerin toplaminin 100 TL
olmasi gerektigi sdylenin Omegin “Hep gec kaldl."” climlesindeki harf-
lerin toplami 100 TL'dir Bu cimlenin hangi karakterle ya da olayla ilgili
olabilecegine dair degerlendirme ve tartisma yapilir “Kim geg kaldi? Ne
gec kaldi? Kim neyi bekliyordu? Ne zamaninda olmadi?” vb. sorularla
yonlendirme yapilarak diger 100 TL'lik ctimlelerin kitaptaki ayrintilarla
ve satir arasindaki durumlaria baglantisi kurulur.

Alternatif Oneri

100 TL eden sézctkler bulunduktan sonra ¢ocuklardan bunlarin &dykuyle
baglantisini kurmalanini isteyebilirsiniz. “Kantinci, kaygisal, kemirgen, sun-
ger” sozctkleri 100 TL'lik sézcuklerdir Bunlardan yola ¢ikarak &ykinin
satir aralarina girebilirsiniz. Omegin “Ovykiide sizce ‘kemirgen’ karakter
kimdir? Neden? Kime ne yapiyor! Hangi duygu va da dusiince hangi ka-
rakterin icini ‘kemiriyor'? Kim yasadigl bir olaya ‘singer’ ¢ekmek istiyor
ya da hangi olaya stinger ¢cekemiyor? Kimin ne ‘kaygisi' var?"" gibi sorular
sorulabilir. Benzer baglanti “kantinci” sézctgu ile de kurulabilin Bu sézctk
oykide dogrudan ge¢mese de onunla ilgili olabilecek durumlarla ve yer-
lerle bag kurulabilir Bu ¢alisma ile ¢ocuklardan 100 TL'lik sdzctkleri hem
Oyklye uygun bir soruya ¢evirmelerini hem de bu sorulara yanit verme-
lerini isteyebilirsiniz.
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