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ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI




ETKINLIGIN
GENEL
KAZANIMLARI

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Bir nesneyi var olan islevinden farkli islevlerde kullanir.

Bir konuya dair duygu ve disiincelerini paylasir.

Cercevesi belirlenmis bir konuyu tartisir.

Kitaptaki bir olaya veya duruma yonelik giinliik yasamdan ornekler
verir.

Kitabin kahramanini tanimaya yénelik sorular sorar.

Kitapta gecen mekéna yonelik sorular sorar.

Kitaptaki bir olaya ya da duruma yénelik sorular sorar.

Bir konu hakkinda diisiincelerini sebepleriyle beraber agiklar.
Gorsellerle okudugu metnin icerigini iligkilendirir.

Rol deneyiminden yola ¢ikarak yorum yapar.

Kitaptaki bir olayr veya durumu yorumlar.

Metinde gecen duygu ve deneyimleri yorumlar.

Karakterleri yorumlar.

Metindeki kavramlari tartisir.

Belirlenen kavrama yénelik kendi sorularini olusturur.

Olayla veya durumla ilgili tahminde bulunur.

Metindeki sorunlara yonelik ¢oziimler iretir.

Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla empati kurarak bu
duygularini ifade eder.

Oykiideki karakterin yerine gegerek, kurguya uygun olarak onun
gibi diistinmeye calisir; empati kurar.

Dogaclama yaparak karakterlerin rollerine girer.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Role biiriiniir ve ona uygun sorular olusturur.

Karakter ve olaylar arasinda iligki kurarak karakteri yorumlar.
Karaktere yonelik duygu ve disiincelerini sanat yoluyla ifade eder.
Metindeki olaylara yoénelik oneriler getirir.

Kendi diisiinceleri ile diger diisiinceleri karsilagtirir.

Kisisel bilgisini ifade etmek icin yaratici ve sanatsal bi¢cimler kullanir.
Olaylara ve durumlara uygun kavramlar belirler.

Is birligi yaparak verilen goérevi tamamlar.

Olaylar, durumlar ve kavramlar arasindaki iliskiyi degerlendirir.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



Ugaginin motoru bozuldugu icin Sahra Cold'ne inmek zorunda kalan bir
pilot tek basina ugagini tamir etmeye baslar: Bir stire sonra bir ses duyar
ve kicuk bir cocuk oldugunu anladigl bu kisi ona israrla “Lutfen. Bana bir
koyun resmi ¢iz!" der. Cocukken resim yapmayi ¢ok seven pilot sagkinlik
ve merak icinde onunla konugmaya baslar.

Cocugun adi K¢k Prens'tir. Kiigik Prens U¢ yanardagi olan ve essiz bir
cicegin bulundugu kugtik bir gezegenden geldigini sdyler. Pilot bir yandan
ucagini tamir etmekle ugrasirken bir yandan da merakli K¢tk Prens'in
sorularina cevap vermeye calisir. Pilotun bu esrarengiz cocukla ilgili merak
gittikge artmaktadir Klgtk Prens ona yasadigl yeri ve diger gezegenlere
yaptigl ziyaretleri anlatin Her gezegende farkli bir yetiskinle tanigmistir ve
yetiskin diinyasina dair saskinliklarini, deneyimlerini onunla paylasir Mesela
bir gezegende her seyi yonettigini sdyleyen yalniz bir kral, bir digerinde
kendini begenmis kibirli bir adam, bir baska gezegende ise strekli yildizlar
sayan bir ig adami vardir. Klicik Prens baska gezegenleri de dolagmis ve
en son dinyaya gelmistir Dinya ile ilgili en ilging buldugu sey, diger geze-
genlerde tek olan bir seyin dinyada ytzlerce, binlerce olmasidir. Kendi ¢o-
cuklugunda yetiskin diinyasini ¢cokga sorgulamis olan pilot ile Kiicik Prens
arasinda essiz bir dostluk kurulur. Ktk Prens diinyada baska arkadaslar
da edinmigstir: hi¢ unutamayacagi bir tilki ve gezegenine dénmesi i¢in ona
yardim eden bir yilan.

Klgtk Prens ve pilot icin vedalasma vakti geldiginde pilot evine, Kugtk
Prens de geldigi gezegene doner. Pilot yasadigi bu benzersiz anidan ve
klctk dostundan kimseye bahsetmez. Sahra Coli'ndeki bu giizel anilarin
Uzerinden alti yil gecer ve pilot kiiclik dostunu unutmamak igin resimlerini
kendisinin ¢izdigi bir kitap yazar.

ALTIN KiTAPLAR
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A) OKUMA ONCESINDE YAPILABILECEK ETKiNLIiKLER
BiRINCi ETKINLIK: Bu Bir Atki Degildir!

o Kazanimlar : Kendini yaratici yollarla ifade eder.
E:_;% Bir nesneyi var olan iglevinden farkli
ETKINLIKLER islevlerde kullanir.
Bir konuya dair duygu ve diisiincelerini
paylasir.

Cercevesi belirlenmis bir konuyu tartisir.
Kitaptaki bir olaya veya duruma yonelik
giinliik yasamdan 6rnekler verir.

Gerekli Malzemeler : Sari atki, sal ya da kumas pargasi,
kitabin 7. ve 8. sayfasindaki gorseller

— “Dinya digindaki gezegenler ve yildizlar hakkinda neler biliyorsunuz? Ev-
renle ilgili, diger gezegenler ile ilgili neler merak ediyorsunuz?”’ diye so-

rularak etkinlige girig yapilir:

¥
% Calistiginiz grubun ilgi alanlarina ve egilimlerine gére bu
UYGULAYICIYA ginis sorusunu degistirebilirsiniz.
NOT

— Cocuklann cevaplarindan sonra sari atki ¢ocuklara gosterilin yonerge
verilir: “Bu esyayi isinmak igin boynuma sariyorum, omuzlanima &rtiyo-
rum. Yani bu atkinin asil islevi bu. Ama bir parka gitsem onu oturmak
igin yere serebilinm ya da masa &rtdst yapabilinm. Simdi bagka bir ge-
zegende ya da dlnyanin diginda bir yerde oldugumuzu disiinelim ve bu
atkiyr bagka amaglaria, yani su anki islevinden farkli bir sey yapmak igin
kullanalim. Icimizden biri ortaya gelecek ve hi¢c konusmadan bu atkiyi
bagka bir amagla kullanacak. Biz de onun ne yaptigini, atkiyi ne olarak

kullandigini tahmin etmeye calisacagiz.”

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



ETKINLIKLER

— Herkes etkinligi tamamladiginda yazarla ilgili bilgi verilir: “$imdi sizi bir

yazarla tanistiracagim. Bu yazar ayni zamanda bir pilot, bizim az 6nce

yaptigimiz gibi var olan bir seye, bir duruma farkli yonlerden bakmay;

ve hayaller kurmayi ¢ok seven bin." Kisaca Kuguk Prens'in pilot ile kar-

silasmasindan, pilotun yani yazann hayal kurmayi sevdiginden, ¢ocukken

resimler yaptigindan bahsedilir 7. ve 8. sayfalardaki yazara ait ¢izimler ve

yazarin ¢ocuklugunda bu cizimleri gosterdigi vetiskinlerle yasadigi diya-

loglar aktarilir

— Yazann “Clnki blydklere her seyi uzun uzun agiklamazsaniz anlamaz-

lar”" cimlesi aktanlir ve ¢ocuklara bu dusiinceye katilip katilmadiklan

sorulur. Bir stire yetigkin diinyasi ve ¢ocuk dinyasi tzerine sohbet edilir

UYGULAYICIYA
NOT

CEVRIM iCi
UYGULAMALAR
iCIN ONERILER

Sal ile yapilan etkinlikten sonra stireniz yeterliyse sayfa
8'deki birinci resmi g&sterip, yazann yaptigi gibi ¢ocuk-
lara bu tur bir yilandan korkup korkmadiklarini sorarak
kitaba gegis yapabilirsiniz. Bu etkinlikteki amag yaratici
dtstinme becernilerini gelistirmek, bir duruma karsi her-
kesin farkli yorumlar getirebilecegini fark etmek ve ye-
tiskin-cocuk bakigi arasindaki farklara dair disiinmelerini
saglamaktir: Bu etkinlikten sonra isterseniz ikinci etkinlik
ile devam edebilir ya da kitaba girisi dogrudan ikinci et-
kinlik ile yapabilirsiniz.

San atkiyr cocuklara g&stererek bir atki, sal ya da kumas
pargasi getirmelerini s&yleyebilirsiniz. Bu ¢alismay oyun
seklinde uygulayip | dk. icinde bulunduklari yerde san
atkinin benzerlerini (renk veya islev agisindan) bulma-
larini ya da bunu ders &ncesinde séyleyip calismaya ha-
zirlikli gelmelerini isteyebilirsiniz. Ornegin, gésterdiginiz

san atkiyla eslesen sar bir ¢arsaf, masa &rtisd, kilim ya da atkiniz 6rgliyse

orilmds bir kazak, atkiniz ipekliyse ince bir kumas getirebilirler. G&sterdigi-
niz atkinin her &zelligi dikkate alinarak bir benzetme yapilabilir Daha sonra
cocuklar kendi getirdikleri seyleri kullanarak sirayla bir eylem yapar: Herkes
ekranda g&sterilen eylemi kendi getirdigi malzeme ile yapmaya calisarak
arkadasina eslik eder.

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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IKiNCi ETKINLIK: Sor Bakalim!

Kazanimlar : Kitabin kahramanini tanimaya yonelik
sorular sorar.
Kitapta gecen mekana yonelik sorular
sorar.
Kitaptaki bir olaya ya da duruma
yonelik sorular sorar.

Gerekli Malzemeler : Ogrenci sayisi kadar kalem,
A4 kagitlari, yapiskanl kagit ve sari
atki, sal ya da kumas parcasi,
kitabin i¢ kapagindaki kuslu gorsel

— San atki gruba gosterilerek (atkiyl boynunuza da sarabilirsiniz) ¢alisma
baslatilir: “Sizi biriyle tanistiracagim, bu ¢ocugun adi K¢tk Prens. Din-
yadan farkli, kigUk bir gezegende tek basina yasiyor. Onun dinyamiza

geldigini dustinelim. Onunla bir yerde karsilagtiniz.”

— Cocuklar dustintdrken tg grup olusturulur. Bu sirada atki bir sandalyenin
Uzerine birakilir Gruplara odaklanacaklari bir an verilir. Her grup kendi
odagina uygun disecek sorular yazar. Gruplara yonerge verilirken bir
yandan da kitabin i¢ kapak gorseli (Kigik Prens'in kuslarla havalandigi

an) gosterilin

I. Grup: K¢tk Prens'i tanimamizi saglayacak sorular dustinelim. Onunla

ilgili bildigimiz tek sey onun bir gezegende tek basina yasadigl.

2. Grup: Kuglk Prens'in geldigi gezegene yonelik sorular soralim. Geze-
genle ilgili bildigimiz tek sey gezegenin boyutlaninin da bu ¢ocugun boyu

kadar oldugu.

ALTIN KiTAPLAR
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3. Grup: Kigik Prens'in diinyaya neden ve nasil geldigini anlamamizi

saglayacak sorular digtinelim. Onun dinyaya gelmeden &nce farkli ge-

zenlere de gittigini biliyoruz.

Gruplar sorularini yazdiktan sonra sorulann yazili oldugu kagrtlar gruplar

arasinda degistirilir ve her grup diger grubun sorularina ekleme yapar.

Daha sonra her grup yine kendi sorularini alir ve eklenen sorular ince-

ler. Ardindan tUm gruplann sorulari ortaya konur; her ¢ocuk istedigi 3

soruyu seger; sectigi sorular yapiskanl kagitlara yazar. Herkes sorulanini

atkinin bulundugu sandalyeye yapistinir:

UYGULAYICIYA
NOT

CEVRIM iCI
UYGULAMALAR
iCIN ONERILER

Bu etkinlikte amag¢ ¢ocuklanin hayal kurarak bolca soru
sormasini saglamaktir. O ylizden dogru ya da yanlig di-
yerek sorunun niteligi ile ilgili dizeltmeler yapilmamali-
dir: [sterseniz cocuklar sirayla “Kigiik Prens” roliine girip
sandalyede oturabilir ve henuz kitabi okumadiklan igin
bu sorulan yine hayal glicleniyle yanttlayabilirler: Etkinli-
gin sonunda bu atkinin sahibinin kitabin karakteri oldu-
gunu soyleyerek calismanin kitapla bagini kurabilirsiniz.

Gruplara verilecek soru yénergelerini “Padlet” isimli
uygulamada hazirlayabilirsiniz. Cocuklar bu uygulamada
hazirladiginiz alanlara ddgtincelerini es zamanli olarak
yazabilirler. Cocuklar arasi etkilesimi saglamak i¢in kul-
landiginiz es zamanli uygulama teknik agidan uygunsa
(Zoom'un breakout room &zelligi ile) gruplar olustura-
bilirsiniz, b&ylece sorulan “Padlet” tizerindeki bélimlere
grup galismasi yaparak yazabilirler:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: Nedir Bu B612?

Kazanimlar : Bir konu hakkinda diisiincelerini
sebepleriyle birlikte agiklar.
Verilen bir duruma yonelik yorum yapar.
Cercevesi belirlenmis bir konuyu tartigir.

Gerekli Malzemeler : Sayfa 19’daki gok bilimci gorselleri

— Sorular sorularak calismaya giris yapilir Cocuklara gerekgeleri sorularak
(Neden boyle dustintyorsun?) distncelerini agiklamalar istenir: “Simdi
Klgtk Prens’in yasadigi gezegene odaklanalim. Bu gezegenin adi B612
ve gezegen bir gok bilimci tarafindan kesfedilmis. Size iki gorsel gbstere-
cegim. Sizce bunlardan hangisi bu B612 gezegenini kesfetmis olabilir?”

— Cocuklardan gelen cevaplardan sonra bu iki gérseldeki gok bilimcilerin
ayni kisi oldugu bilgisi paylasilin Asagidaki sorularla “on yarg'” kavramina
yonelik bir felsefi sorusturma yapilir

| Insanlar neden bu gék bilimciye hemen inanmamislar? Bunun sebebi-
ni nasil agiklayabiliriz?

2. Onun dig gériinst insanlarin distincelerini etkilemis olabilir mi?

3. Ikinci sunumunu yine ayni kiyafetle yapsaydi sizce onlan ikna edebilir
miydi?

4. Sizce dig goriinistinU degistirmeden onlan ikna etmesinin baska yol-
lan var mi?

@ Kullandiginiz es zamanli ders aracinda (Zoom, Goog-
=’ le Meets vb.) gk bilimci gérsellerini ekrana yansitarak
CEVRIM Ci cocuklarla felsefi bir sorusturma yapabilirsiniz. Ug-dért
UYGULAMALAR &rup olusturup “breakout room” ézelliginden yararlana-
ICIN ONERILER rak ¢ocuklardan grupga calismalarini isteyebilir ya da her
soruyu bir gruba vererek bu baglam ¢ercevesinde kendi
aralarinda tartismalanini séyleyebilirsiniz. Gruplar ana ek-
rana déndtiklerinde kendi aralarinda neler konustuklarini

diger gruplaria paylasiriar.

ALTIN KiTAPLAR
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B) OKUMA SIRASINDA YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BiRiNCI ETKIiNLIiK: Bana Bir Koyun Cizer misin?

Kazanimlar

: Gorsellerle okudugu metnin icerigini

iliskilendirir.

Rol deneyiminden yola ¢ikarak
yorum yapar.

Kitaptaki bir olayi veya durumu
yorumlar.

Kitaptaki bir olaya veya duruma
yonelik giinliik yasamdan ornekler
verir.

Gerekli Malzemeler : Kitaptan alinmig koyun gorselleri
(Sayfa 13), cocuk sayisi kadar kagit

ve kalem, sari sal, atki ya da bir kumas

parc¢asi

— Etkinlige baslamadan 6nce ¢ocuklara okuyacaklan kitap ile yazar arasin-

da glclu bir bag oldugu agiklanir Yazanin bir pilot oldugu, ugagl Sahra
Colu'ne dustugunde ¢olde gecirdigi giinlerde dusinduiklerini bir kitaba
donUstirddgu soylenerek bu ¢alismada onun “Kigik Prens’ ile tanistigl
ana gidilecegi anlatilir

Cocuklar mekanda rahat edebilecekleri bir sekilde otururlar. Cocuklara
yonerge verilir: “Siz ugagl ¢ole disen ve bu kitabin yazari olan pilotsu-
nuz, simdi gbzlerimizi kapatalm ve o ¢élde oldugumuzu hayal edelim.
Ben elimi ¢irptigimda gézlerinizi agabilirsiniz.”

Cocuklann gozleri kapaliyken kitaptaki ilgili bolim okunur: O sirada uy-
gulayici boynuna sar atkiyr dolar ve K¢k Prens roltine girer.

“Alti yil 6nce Sahra Colti'nde gegirdigim bir ugak kazasina kadar kimsey-
le tek kelime konusamadan yapayalniz yasadim. Motorun pargalarindan
biri kinlmigt. Beraberimde ne bir teknisyen ne de yolcu oldugundan bu

ALTIN KiTAPLAR
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zor tamiratin altindan tek basima kalkmam gerekiyordu. Benim igin bir
slim kalim meselesiydi. Ustelik yanimda ancak bir hafta yetecek kadar
su vard. llk gece en yakin yerlesim merkezinden bin mil uzakta, kumda
uyudum. Okyanus ortasinda gemisi batmis, sal Ustiinde kalakalmigs bir ka-
zazededen bile daha zor durumdaydim. Hal béyleyken glin dogumunda
garip, incecik bir sesin beni uyandirmasina ne kadar sasirdigimi tahmin

edersiniz. $6yle diyordu ses...”

— Burada uygulayici ellerini girparak ¢ocuklara gézlerini agmalarini sdyler.

Ardindan tek tek ¢ocuklann yanlanina gidilir ve her ¢ocuga kagit kalem
verilirken “Kuictk Prens” rolinde onlarla (yazar rolindeki cocuklarla) ko-

nusulur. Her ¢cocuga (yazara) ““Lutfen... Bana bir koyun resmi ¢iz!" denir.
) Bu etkinlikte amag¢ ¢ocuklara illaki bir koyun resmi ¢iz-
% dirmek degildir. Cocuklanin yazar rollindeyken verdik-
UYGULAYICIYA leri cevaplaria dogaglamanizi sirdirecek etkilesimler
NOT yaratmak &nemlidir. Stireg boyunca, yani koyun cizen
cocuklanin gizimleri tizerinden de “Kigik Prens” rolind

strddrmelisiniz.

— Daha sonra ¢ocuklara kitaptan alinmig koyun gorselleri gosterilirn Kicik

Prens’in ilk ki koyun ¢izimine ikna olmadig), sonuncu kutu ¢izimine ikna
oldugu ve kabul ettigi animsatilir Kiigk Prens'in cevabi ¢ocuklarla pay-
lagilir “Kugtk Prens bu ¢izime su cevabi vermis, “Tam istedigim gibi oldul
Bu koyuna ¢ok ot vermek gerekir mi dersin?’ diye pilota sormus.”

— Soru Uzerinden paylagim yapilir: “Sizce Klgtk Prens'i bu ¢izim neden

ikna etmig olabilir?”" Bu soru Uzerine ¢ocuklarla birlikte “hayal kurmak,
cocuklanin hayal dunyasi, hayal dinyasinin sinirlart ya da sinirsizigl” dze-
rine kisa bir tartigma yurutdltr Tartisma sonunda ¢ocuklar kendi hayal-

lerinden ornekler verebilir:

< Bu etkinlikten sonra kitabin ilgili bélimd, ikinci béldm,
% beraber okunabilir ya da gocuklarin bu béltiimd okumasi
UYGULAYICIYA i¢cin y®nlendirme yapilir G6zinlU kapatmak istemeyen
NOT cocuklar galismaya gézleri agik olarak da katilabilirler:
9
=/

Ortak bir ¢izim etkinligi icin ¢ocuklar “Jamboard” tizerin-

GRS oo koyun ¢izimlerini paylasabilir

UYGULAMALAR
ICIN ONERILER

ALTIN KiTAPLAR
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IKINCi ETKINLIK: Kiiciik Prens’in Pesinde: Gezegenlere Yolculuk

Kazanimlar : Metinde gecen duygu, deneyim ve
olaylari yorumlar.
Karakterleri yorumlar.
Metindeki kavramlari tartigir.
Belirlenen kavrama yonelik kendi
sorularini olusturur.

Gerekli Malzemeler: Kitabin farkli bolimlerine yonelik
gorseller

%}‘ Bu etkinlik éncesinde gocuklar Kiigtik Prens’in ziyaret et-
— tigi gezegenlerle ilgili bélimlen okumug olmalidir: Tartis-

UYGULAYICIYA 5 igin agagidaki bélimler disinda farkll bélimler ya da

Ny ayni bolimler icin farkli kavramlar segilebilir.

— Kitabin ilgili bodlimleri okunduktan sonra asagidaki tartigma konulari
arasindan gruba uygun olan sorular secilin Cocuklarla beraber ¢cem-
ber bi¢iminde oturulur. Tartisilacak bolime ait gorsel gosterilin O bo-
Iimle ilgili olay, yer, kisiler vb. &geler hatirlatilin. Gerekli hatirlatmalar
yapildiktan sonra tartisma baglatilir

KRAL BOLUMU: Bu bslimle ilgili “iktidar” kavrami izerine bir tartisma
yuritdlebilir Cocuklanin tartisma dncesinde “otorite, itaat, buyruk, hi-
kiimdar" sézcukleri Gzerinde konusmaya ihtiyaci varsa, dnce hep birlikte

bu kavramlarla ilgili konusup tartismaya daha sonra gegilir:

— "Kral igin her durumda otoritesine saygi duyulmasi esasti. [taatsizlige
hosgérii gésteremezdi. O tam bir hiikimdardi. lyi bir hiikimdar ol-
dugu icin de yerine getinilebilir buyruklar veriyordu.”

. lyi bir htkiimdar olmak ne demek? lyi bir htikimdarin dzellikleri sizce

nelerdir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMi



B
=3

ETKINLIKLER

2. Emir vermeden ve otorite kurmadan htkiimdar olmak mtmkdn ma-
dur?
3. ltaatsizlige hoggéri gosterilirse ne olur? Hukimdarlar hoggérili olsa

ne olur?

4. Iyi bir htkiimdar olmanin tek &élgiitt diger kisilerin ona itaat etmesi
midir?
5. Kral zaten yerine getirilebilecek seyler buyuruyor, bunun tersi olsaydi

ne olur?

KiBIRLI ADAM BOLUMU: ‘“Kiigiik Prens, bu gezegende fazla kalmiyor
ve biraz da sasirarak su yorumu yapiyor ve oradan ayriliyor. ‘Peki. Sana
hayranim, tamam, ama bunun neden senin igin b&ylesine 6nemli oldu-
gunu anlayamadim.” Kt¢tik Prens oradan ayrlmasaydi ve adamin cevap
vermesini bekleseydi sizce adam nasil bir agiklama yapardi? Siz Kigik
Prens'in yerinde olsaniz ne cevap verirdiniz?”" Grubun ihtiyacina gore

sorular agagidaki gibi de ¢esitlendirilebilir:

— Bagkalan tarafindan “sevilme, onaylanma ya da begenilme'yi isteme-
yen insanlar var midir ya da bunlari istemek kibirli olmak midir? Sizce

kitapta bu adami neden “kibirli" diye tanimlamislar?

— Adam oranin “en yakisiklisi, en iyi giyimlisi, en zengini ve en akilli kisi-
si”" oldugunda ne olacak? Bir konuda “en iyi" olmak ne demektir? Bir
konunun en iyisi oldugumuzu bilebilir miyiz? Bunu nasil anlarz? Bunu
kim bilebilir?

iS ADAMI BOLUMU: Asagidaki boltim cocuklarla paylasilir ve “miilki-

yet'" kavrami ile ilgili bir tartigma yUrttuldr.

“.. Sahipsiz bir elmas bulursan senin olur. Sahipsiz bir ada bulursan da
senindir. Kimsenin aklina gelmemis bir fikir bulursan da patentini alirsin,
senin olur. Benden énce kimse akil etmedigine gére, yildizlar da benim

demektir”

. Is adaminin bu dustincesine katiliyor musunuz? Neden katiliyorsunuz

ya da katilmiyorsunuz?

2. Bir seye sahip olmak ne demektir?

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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ETKINLIKLER

4. Kimseye ait olmayan bir sey bizim mi demektir? Bir seyi “bizim” ya-
pan nedir! Kimseye ait olmayan bir seyi sahiplendigimizde ve onu
baska biri de sahiplenmek istediginde neler olur; bir sorun yasanirsa

bu nasil ¢dzdlur, neyin kime ait olduguna nasil karar verilir?

< Yukandaki érmek sorular yoluyla felsefi bir tartisma yu-

riitebileceginiz gibi karakterlere ya da bélimlerde sézii

UYGULAYICIYA edilen bir duruma yénelik olarak ¢ocuklardan da soru

NOT yazmalanini isteyebilirsiniz. Tartismayr onlann sorulan
Uzerinden de yuirtitebilirsiniz.

9 Gezegenlerle ilgili tartismalar “Classroom Screen” isim-
li uygulamay: kullanarak ydrtitebilirsiniz. Bu uygulamada
CEVRIMICI  kitapta yer alan gezegen gorsellerini ekranda paylagabi-
UYGULAMALAR  jirsiniz. Aynica bu uygulama size stire tutma, sorular lis-
ICIN ONERILER 1o seklinde yazarak bunlar rastgele sorma, yapilan tim
yorumlan ¢ocuklarin gérebilecegi sekilde not alma vb.

firsatlar sunacaktir:

ALTIN KiTAPLAR
AKADEMiI
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UCUNCU ETKINLIK: Giiller

Kazanimlar

: Olayla veya durumla ilgili tahminde

bulunur.

Metindeki olaylara veya sorunlara yonelik
¢oziimler iretir.

Karakterlerin duygularini anlar ve onlarla
empati kurarak bu duygularini ifade eder.
Opykiideki karakterin yerine gecerek,
kurguya uygun olarak onun gibi
disiinmeye calisir; empati kurar.
Dogaglama yaparak karakterlerin
rollerine girer.

Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Bu etkinlik icin cocuklar kitabr 27. bolime kadar okumus olmalidir. Bu et-

kinlikten sonra ¢ocuklar bu bdlimleri okumaya yénlendirebilirsiniz.

— Cocuklara Kugtk Prens'in gtl ile kurdugu bag hatirlatilin Gerekirse ilgili

bélimler yeniden hep birlikte okunur:

ki grup olusturulur. Her grup tek sira halinde ve ortada bir koridor olu-
sacak sekilde karsilikli (paralel ¢izgi gibi) durur. Yuzleri birbirine dénuk
olur. Yonerge verilir “Burasi bir gl bahgesi, Ku¢tk Prens kendi gtlu
disinda bagka gullerin de var oldugunu ilk kez fark ediyor. Bu duruma bi-
raz da bozuluyor. Biraz sonra bu giil bahgesinden gececek ve giller ona
bu durumla ilgili ddstncelerini sdyleyecekler. Kiigtik Prens tim gilleri
duyabilmek i¢cin bahgedeki yoldan (koridordan) ¢ok yavas ge¢cmeli ve

gerekirse her glltin 6ntnde durup biraz beklemelidir”

Bu calismada uygulayici Kuigtk Prens roltine girer ve koridorun baginda

durur. Koridoru olusturan her ¢ocuk gil rolindedir. Uygulayici agagidaki

ALTIN KiTAPLAR
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bélumU okuduktan sonra Kigik Prens roline girip koridorda yavags ya-

vas yurimeye baglar. Bu sirada giiller de distncelerini onunla paylasirlar.

“Kugtik Prens acmis glllere soyle bir bakt.. Hepsi de kendi ¢icegine
benziyordu. Saskinlikla, ‘Kimsiniz?" diye sordu. ‘Glltiz biz." dedi gtiller:
‘Himm..." dedi Kigik Prens... Ve kendini ¢cok mutsuz hissetti. Cicegi ona
tim evrende bir esinin daha bulunmadigini s6ylemisti. Oysa bu bahgede

birbirinin esi bes bin tane gl vardi!

‘Bu durumu gbrse ¢ok alinird... Komik duruma dldsmemek igcin &ksu-
rikten Sltyor numarasi yapardi, ben de onu tedavi ediyor gibi yapmak
zorunda kalirdim, yoksa gergekten élmeye kalkardl..." diye distindd. ‘Ben
esi benzeri olmayan bir ¢cicegim var diye kendimi zengin sanirdim, oysa
o, siradan bir glilmds. Yanardaglanma gelince, onlar da ancak dizime

geliyor: Demek ki hig de blydk bir prens degilmisim..."”

Cocuklarn gil roltindeyken sdyledikleri Uzerine kisa bir degerlendirme
yaplilir Ardindan “Bir seyi degerli yapan nedir?” diye sorularak dtsiinme

sUreci derinlestirilir

Bu soru tzerine konusulduktan sonra ¢ocuklara “Kigik Prens hayal ki-
nkhigr icindedir: Bir tilki ile karsilagir ve tilki ile konusmasindan sonra giil-
lerin yanina giderek onlara su cevabi verir..” diyerek asagidaki b&lum

okunur,

“Glizelsiniz ama bossunuz. Sizin i¢in canini verecek kimseyi bulamazsi-
niz. Belki oradan gegen baska birisi de benim gdliimin size benzedigini
zanneder: Oysa o tek basina hepinizden daha énemli bir gdl. Clinkd onu
ben suladim, bir fanusa koydum, bir paravanla korudum. Onu tirtillarin-
dan kurtardim. (Birkag tanesini kelebek olsun diye biraktim.) Yakindigin-
da, sikildiginda hatta ve hatta sustugunda bile onu dinleyen ben oldum.

Clnka o benim galtim.”

“Sizce tilki K¢tk Prens'e ne dedi? Sizce onun fikri neden ve nasil degis-
1i?" Cocuklarin yorumlan alindiktan sonra hep birlikte 27. bolim okunur

ya da ¢ocuklar bu b&lUmU ve sonrasini okumalart i¢in yénlendirilir:

ALTIN KiTAPLAR
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C) OKUMA SONRASI YAPILABILECEK ETKINLIKLER
BIRINCIi ETKINLIK: Kiiciik Prens’ten Bize; Bizden Kiiciik Prens’e

Kazanimlar : Kahramanin yerine gecerek, kurguya
uygun olarak onun gibi diistinmeye
calisir; empati kurar.

Role biiriiniir ve ona uygun sorular
olusturur.

Karakter ve olaylar arasinda iliski
kurarak karakteri yorumlar.
Karaktere yonelik duygu ve
distincelerini sanat yoluyla ifade eder.

Gerekli Malzemeler : Cocuk sayisi kadar kalem ve A4 kagidi,
yapiskanh kagit ve sari atki, sal ya da
kumas parcasi, kitabin i¢ kapagindaki
kuslu gorsel, cocuk sayisi kadar kus
sablonu ciktisi

— Hep birlikte bir gember olusturulur. Cemberin ortasina bir sandalye ko-
nur ve san atki da sandalyenin dzerine birakilin Yénerge verilir: “Su an
K¢tk Prens'in burada oldugunu dustinelim. Buraya ilk defa geldi ve ilk
defa bdyle bir yer gériyor. Hatta yetiskinler disinda kendi yasiti ¢cocuk-
larla da ilk defa karsilagiyor. Bu durumda K¢tk Prens sizce bize neler
sorardi?”!

— Gonulld ¢ocuklar sirayla ortaya gelir, sandalyeye oturur ve Kigik Prens
rolline girerek gruba sorular sorarlar. Sorulara yanit verilmez. Bu ¢alisma
sadece soru sorma amaghidir

— Daha sonra her ¢ocuga kus sablonu dagitilir ve yonerge verilir: “Kiguk
Prens'in yasadiklarini konustuk, tartistik. Saninm artik onu da pilot kadar
lyi taniyoruz. Bu kuglar Kiglk Prens'i dinyamiza getiren kuglar. Biraz
sonra tekrar onun yanina gidecekler. Kuglar araciligiyla K¢tk Prens'e bir

ALTIN KiTAPLAR
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ETKINLIKLER

nizi bir siir yazarak ya da resim yaparak ona aktarabilirsiniz.”” Sonrasinda
cocuklar yaptiklan ¢alismayr kusun agzina yapistinirlar. Istenirse bu mek-
tuplar uygun bir yerde sergilenir, yazilanlar okunur, paylasimlar tzerine
degerlendirme ya da tartisma yapilabilir

< Bu etkinlikte amag¢ ¢cocuklarin hayal kurarak bolca soru

sormasini saglamaktir: O yizden dogru ya da yanlis diye-

UYGULAYICIYA rek sorunun niteligi ile ilgili dizeltmeler yapilmamalidir:

NOT Zamaniniz varsa bu etkinlikten sonra ikiger kisilik gruplar
olugturarak karsilikli diyalog dogagclamasi yapabilirsiniz.

W TUm ¢ocuklara Kigik Prens gorseli génderilir (kullanilan
=/ uygulamanin mesajlasma &zelligi ile). Cocuklar bu fotog-

CEVRIMICI  rafi arka plan ya da profil fotografi yaparlar. Profil fotog-
UYGULAMALAR rafi yapanlar etkinlik boyunca kamerasini kapali tutarak
ICIN ONERILER  Kiiciik Prens roliine girebilir ve bu roldeyken sorular

Uretebilirler:

ALTIN KiTAPLAR
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IKINCi ETKINLIK: Tilki Icin Bir Hediye

Kazanimlar : Olayla ve durumla ilgili tahminde
bulunur.
Metindeki olaylara yonelik 6neriler
getirir.
Kendi diisiinceleri ile diger disiinceleri
karsilastirir.
Kisisel bilgisini ifade etmek i¢in yaratic
ve sanatsal bicimler kullanir.

Gerekli Malzemeler: Sari atki, sal ya da kumas parcasi

— Cocuklara soru sorulur: “Ktctk Prens, tilki ile vedalasirken ona bir hedi-
ye verme sansi olsaydi sizce bu nasil bir hediye olurdu, ona ne verirdi?”

— Ardindan atki ortaya konur. Cocuklar sirayla Kii¢tik Prens roliine girer.
Her biri sirayla ortaya gelir; atkiyr alir ve ona bir sekil vererek ya da onu
farkl bir bicimde kullanarak tilki i¢in bir hediye tasarlar. Diger ¢ocuklar
bu hediyenin ne oldugunu tahmin etmeye calisir Hediyeyi tasarlayan ¢o-
cuk yapilan tahminler bittikten sonra tilkiye bir veda cimlesi sdyleyerek
hediyesi ile birlikte bir poz verir, hareketsiz bir sekilde durur.

ALTIN KiTAPLAR
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UCUNCU ETKIiNLIK: Ben Gok Bilimci Olsaydim...

Kazanimlar : Olaylara ve durumlara uygun kavramlar
belirler.
Metindeki olaylari yorumlar.
Is birligi yaparak verilen gérevi tamamlar.
Olaylar, durumlar ve kavramlar arasindaki
iliskiyi degerlendirir.

Gerekli Malzemeler: Kitapta yer alan gezegen gorsellerinin giktisi,
kagit, kalem

— Cocuklara yonerge verilir: “Gok bilimi alaninda calisan sevgili bilim in-
sanlar, yaptiginiz calismalar icin hepinizi tebrik ediyorum. Bilinen geze-
genler disinda yepyeni gezegenler kesfettiniz ve bilim dtinyasina muthis
katkida bulundunuz. Son bir isimiz kaldi. Isin en keyifli tarafi.. Simdi
kesfettigimiz bu gezegenlere isim verecegiz.”

— Cocuklar gok bilimci roltine girerek yeni gezegenler icin isimler disu-
narler.

— Daha sonra gezegen sayisi kadar grup olusturulur ve her gruba kitap-
taki gezegenlerden birinin gorseli verilin Gruplar bu gezegenin kitaptaki
ismini, orada yasanan olaylar ya da kisileri dikkate alarak ona uygun
dusecek bir isim bulur. Her grup bu ismi gorsellerin Uzerine yazar.

— TUm gezegenlere isim verildikten sonra gorseller herkesin gdrebilecegi
bir yere asilir. Gruplar gezegen isimlerini hep birlikte degerlendirir.

< Bu etkinlikte siz de bu bilim insanlari grubunun bir Giyesi

% roliine girmeli, yénergeyi o rol icindeyken vermelisiniz.

UYGULAYICIYA Roliinizi gliclendirmek igin cesitli aksesuarlar ve egyalar
NOT (g6zlik, ¢anta, dosya, defter...) kullanabilirsiniz.

ALTIN KiTAPLAR
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